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제안하는 국내 산학공동프로젝트 과제인 “오픈 임베디드시스템 기반의 게임 그래픽 리소스 제작 및 관리 시스템 개발”에서 

게임 리소는 게임그래픽, 게임사운드, 기타게임리소스로 구분할 수 있으며, 이번 제작 및 관리는 게임플레이어 관점에서 

보면 게임성을 평가 하는데 매우 중요한 요소로 판단된다.

이에 이번 SW중심대학 국내 산학협력 공동 프로젝트를 “오픈 임베디드시스템 기반의 게임 그래픽 리소스 제작 및 관리 

시스템 개발”을 공개 임베디드시스템 및 오픈SW dbms 와 apache+php+mysql+html5 웹 3D 기반으로 개발하여, 

실제 적용 가능한 게임그래픽 및 사운드 리소스를 제작 적용 하고자 한다.

게임 리소는 게임그래픽, 게임사운드, 기타게임리소스로 구분할 수 있으며, 이번 제작 및 관리는 게임플레이어 관점에서 보

면 게임성을 평가 하는데 매우 중요한 요소로 판단된다. 이에 이번 SW중심대학 국내 산학협력 공동 프로젝트

를 “오픈임베디드시스템 기반의 게임 그래픽 리소스 제작 및 관리 시스템 개발”을 공개 임베디드시스템 및 오픈SW 데이터

베이스와 apache+mysql+php+html5 웹기반으로 개발 하여, 실제 적용 가능한 2D 및 3D 게임그래픽 및 사운드 

리소스를 제작 적용 하고자 한다.

이를 통해서 게임관련학과 및 게임개발사의 게임개발프로젝트의 게임그래픽 리소스 관리의 효율성 및 전체 게임

개발 생산성에 도움이 되었으면 한다.

1) 결과물에 대한 게임개발프로젝트 활용 방안: 게임그래픽리소스 제작 및 관리시스템 개발을 통해서, 다양한 장르의

     게임개발프로젝트에 활용 가능

2) 기타 학제간 융합에 대한 기대효과 및 활용방안: ICT 및 콘텐츠 관련 학과와의 융합 효과 기대

3) 공개 및 오픈 시스템 및 SW산업 발전에 도움이 됨.

활용 방안 및 기대효과

오픈 임베디드시스템 기반의 오픈 임베디드시스템 기반의 
게임 그래픽 리소스 제작 및 관리 시스템 개발게임 그래픽 리소스 제작 및 관리 시스템 개발


